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Épisode Thème Verset 2Night
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1. Prison ball break 
Pouvoir et 

responsabilité

À qui l’on a beaucoup donné, 
on demandera beaucoup, 

à qui l’on a confié beaucoup 
on demandera encore plus.

Luc 12v48

2. Inside Batman Argent

Les gens mal intentionnés 
font fausse route. 

Les gens bien intentionnés rencontrent 
la bonté et la fidélité.

Proverbes 14v22

3. Maintenant, c’est le 

changement
Identité, popularité

Ce qui est visible est provisoire mais 
ce qui est invisible dure toujours.

2 Corinthiens 4v18

4. Sexe, mensonge et 

conséquences L’amour

Qui aime ne fait rien de honteux, 
n’est pas égoïste, ne s’irrite pas 
et n’éprouve pas de rancune.

1 Corinthiens 13v5

5. French Prom Être soi, authenticité
Si l’un de vous veut être grand 

il doit être votre serviteur.
Marc 10v43

6. Quentin vs Death La mort

À qui l’on a beaucoup donné, 
on demandera beaucoup, 

à qui l’on a confié beaucoup 
on demandera encore plus.

Luc 12v48



4 Kit pédagogique épisode 2 - 2DAY



Kit pédagogique épisode 3 - 2DAY

5 Kit pédagogique épisode 2 - 2DAY

10 min 6 équipes6 joueurs Jeu

3 ateliers Score
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Servez-vous du tableau de score ci-dessous : 

Producteurs Négociants Revendeurs

Equipe 1 Tour 1 : Tour 3 : Tour 2 :

Equipe 2 Tour 1 : Tour 3 : Tour 2 :

Equipe 3 Tour 2 : Tour 1 : Tour 3 :

Equipe 4 Tour 2 : Tour 1 : Tour 3 :

Equipe 5 Tour 3 : Tour 2 : Tour 1 :

Equipe 6 Tour 3 : Tour 2 : Tour 1 :

Ce jeu doit permettre d’ouvrir une courte discussion sur l’argent, la valeur de l’argent, le 
commerce, la loi du marché, etc. Vous pouvez commencer par discuter autour de leurs 
stratégies, leurs résultats, discuter du résultat global, etc. 
Des exemples de structures associatives
AMAP (Association pour la maintien de l’agriculture paysanne) : 
cf.   http://www.reseau-amap.org/amap.php 
le SEL (système d’échange locaux) : cf. http://www.selidaire.org/spip/ 

Ce temps de jeu peut être poursuivi par l’une ou l’autre des pistes de la rubrique « Vers l’infini 
est au-delà ».

NOTE : 
 Æ Retrouvez les gabarits pour des bananes et billets de banque en annexe

 Æ Vous êtes en pleine nature ? Pas de table ni de papier ? Optez pour le Jeu du fagot de 
bois. Remplacez les bananes par des fagots de petits bouts de bois (il faut les chercher et 
les maintenir), et l’argent par des cailloux. (Attention à la fraude). Version testée et validée !
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